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	Nombre del juego:


	Tipo de juego:



	Objetivos:


	C. Claves:

( 1.CCL

( 2.CMCT

( 3.DIG
	( 4. AAA

( 5. CSC

( 6. SIEE

( 7. CEC

	Material:


	Ciclo/ Nivel:

	Organización:


	At. Diversidad:

	Desarrollo:


	QR, enlace o representación gráfica:


	Variantes:

	Observaciones:


	Autor/a:


1. C. en comunicación lingüística. 2. C. matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. 3. C. digital. 4. Aprender a aprender. 5. C. sociales y cívicas. 6. Sentido de la iniciativa y espíritu emprendedor. 7. Conciencia y expresiones culturales.
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